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本系统运用面向对象的编程思想，采用 B/S 模式的三层架构体系和 J2EE 框


























With the rapid development of Computer Network Technology, Web-Based 
education has been developed and popularized rapidly. The most important problem 
that forces us to deeply consider and resolve is how to take advantage of the Internet, 
and how to provide the best teaching circumstance for teachers and students. 
This paper combines the fact and features of higher polytechnics, makes a 
unique and valuable approach towards the implementation of the Web-Based System 
(WBS), that based on the J2EE framework. With the work of WBS, the instructional 
management of the higher polytechnics becomes more standardized, more normalized 
and more scientific, so that the quality of instruction has been fully improved. 
The system involves student subsystem and teacher subsystem .Students can log 
in the student interface to accomplish all study processes, including such activities as 
network teaching, downloading learning resources, online exercise, online test and 
online questioning. Teachers can log in the teacher interface to process online 
management, including issuing teaching information, uploading materials, managing 
exercises, managing test papers and providing online answers, etc .In addition, the 
system also involves the users’ register mode to realize the users’ registration, entry 
and management. 
Used the WBS website of teaching Platform, have established based on the open 
teaching pattern of computer network, this kind of teaching pattern can arouse 
autonomy and the learning enthusiasm of student fully, the optimization disposition 
that realizes teaching resource raises teaching quality efficiently, embodies the 
“everything for the students” ideas. 
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第二章 关键技术介绍 
2.1 AJAX 技术简介 
AJAX 是一种创建交互式网页应用的网站开发技术，其英文全称是 Asynchr 
JavaScript and XML，即异步 JavaScript 和 XML。传统的 Web 运行机制是用户在









AJAX 由 JavaScript、DOM、XML 和 XMLHttpRequest 四个核心技术组成。其中
XMLHttpRequest 是 XMLHTTP 组件的一个对象，其可以实现不执行当前的 Web
页面导航而直接传输数据到服务器或者从服务器下载数据，实现按需与服务器进
行数据交互，而不需要每次都刷新界面，这样既减轻了服务器的负担，又加快了
页面的响应速度，缩短了用户等候的时间；JavaScript 在 AJAX 技术中属于编程
语言角色，其具有自己的标准，并在各种浏览器中被广泛支持；DOM 是给 XML
和 HTML 使用的一组 API，其本质是建立网页与程序语言的桥梁，网页中使用
的各种对象的属性、方法和事件都被封装在 DOM 中，而 DOM 提供了这些对象
的读写方法；XML 是 AJAX 技术中所涉及数据的存储和访问格式，XML 已经成
为网上数据和文档传输的标准。 
2.2 Java 语言简介 
Java 是一种简单的，跨平台的，面向对象的，分布式的，解释的，健壮的安
全的，结构的中立的，可移植的，性能很优异的多线程的，动态的语言。本系统

















1、JAVA 编程语言十分简单和易学，关键字总共只有 50 个，语法与 C 以及
C++非常接近，例如 C++编程语言中使用的分号和大括号结合的语法与 C 和 C++
是一致的。因此具有C或者C++编程经验的开发人员对于 JAVA也能够很快上手。 




3、与 C++相比 JAVA 编程语言在语法上进行了简化，但是简化后的 JAVA
在功能上比 C++更强大，例如 JAVA 支持泛型类型和方法，这样使得 JAVA 的类
型安全和性能更加优良，JAVA 支持空值类型、委托、枚举和匿名方法和直接进
行内存访问，另外，JAVA 也支持迭代器，这样大大简化了代码对容器类的访问。 
4、JAVA 编程语言与 Eclipse 框架集成，因此 JAVA 能够直接访问和使用
Eclipse 框架提供的组件、类库和接口，这使得 JAVA 在应用程序开发的速度和效
率方面要远远优于 C++和 C 语言。 
5、一次编译多处运行，Java 是一个跨平台的编程语言，支持 Windows、Linux
和 Unix 等主流平台。 







用最广的是 MySQL 数据库。 
MySQL 是一款关系型数据库管理系统，是由瑞典的 David Axmark 等人于
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